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それは、正義に守られた楽園、 
あるいは、永遠を夢見た代償。 
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MASAO AD2065 


俺はもう、昔の俺じやない。武器もプロテクトアーマーも、 

そして仲間も、すべて遇去という墓場に葬り去った。 

戡閩に次ぐ戦闉、神経の擦り切れそうな日々。そんなぎりぎりの毎日を 
耐えてこられたのも、バイフロスを叩き瀵すというという目的があつたからだ。 


すべてはバイフロスにコントロールされている。今、人類が地球上で 
生きていける場所は、この明ざされた地下都市ニュ _ a ルだけだ。 

太陽の届かない、穴蔵のような街。俺たちはここで 
もぐらのように生きて、 死ぬ。 地上はすべて、致死ウィルス 「ギガリ」 に 
覆われてしまったから。そして、このありがたい都市を造って下さったのが 
バイフロス•グループの偉大なる5代目総統ミハエル=バイフロスだ。 

人はここを楽圍都市と呼ぶ。巨大コンビュ■夕 「GENE (ジーン) J に 
よって制御された、快適な空間。人々は、穏やかな日常を送る。 

確かにここは楽園と呼ぶにふさわしい。 


だが、それは嘘っぱちだ。奴らの目的は、人類の救済なんかじゃない。 

ここは、限られた空間だ。そのためにイフロスが行ったのが 

「人口統制」だった。だがその裏に隠された、邪悪な企みに気付いた人間がいたのだ。 

DelSoU バイフロス•グルーブの独裁に異議を唱え、 

ついに非合法の烙印を押された、反政府組織。カルロスはそのリーダーだ。 

俺は物心ついたころから，カルロスに兵士として育てられた。 

そう、俺は DelSol の兵士だったのだ。バイフ□スを倒すこと、 

それが俺の人生の命題だった。確かに俺は,身も心も DelSol の載士だったのだ。 


だが俺はもう疲れ果てた。地上、解放、イフロスの陰謀。すべて、過去のことだ。 
今はただ、心から愛するこの女がいればいい。レイラ。おまえさえいれば 一。 
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KILEAK，THE BLOOD 2 
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馨コントローラの操作 



SONY 

PlayStation 


L 2 ホタン 


L 1ボタン 


方向キー 


セレクトボタン 


スター トボタン 



R 2 ボタン 

R 1ボタン 


タン 


〇ボタン 


タン 

X ボタン 



方向キー 

プロテクト.アーマーの移動をおこないます。方向キー上で前進、 
下で後退。方向キー左右で、左、右への回転をおこないます。コマ 
ンドを選択する画面では，3マンドの選択をおこないます。 

〇ボタン 

ドアを開く、スイッチを入れる、コンピュータ端末にアクセスする, 
などに使用します。ドアやスイッチ類の正面に近づいてから押して 
ください。コマンドを選択する画面ては、選択したコマンドの決定 
をおこないます。 
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△ タン 

発射可能な武器を切り鶴えます。1回押すごとに、ビーム系—マシ 
ンガン系—ミサイル系の順に替わります。 

□ボタン 

現在選択している武器を発射します。 

X ボタン 

特殊効果を使用します。ゲーム最初の時点で使える特殊効果は、口 
-ラーダッシュのみです。 X ボタンを押しながら移動関係のボタン 
を押すと、通常の倍のスピードで移動、回転ができます。また、ミ 
ッシヨン時以外のムービーをスキップすることができます。 

LI . L 2. R 1, R 2 ボタン 

L t ボタンを押すと左に、 R 1ボタンを押すと右に平行移動します。 
また、 L 1 . Ft 1ボタンを同時に押すと上を、 L 2 、R 2ボタンを 
同時に押すと下を向くことができます。 

スター トボタン 

ハンデイミューズ画面 （一10 ページ）の呼び出しと終了 


セレクトボタン+△ボタン 

ミサイル系の弾を複数持っているとき、発射可能なミサイルを切り 
替えます。 

セレクトボタン + x ボタン 

ブロテクトア_マ_が使える特殊効果が複数ある場合は、その切り 
替えをおこないます。 

セレクトボタン+〇ボタン 

ミッション時のムービーをスキップすることができます。 

セレクトボタン + L ， R ボタンのとれか 

プロテクトアーマーの視点を正画に戻します。 
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♦ゲームの開始と終了 
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ゲームスタート 

『 KILEAK,THE BLOOD2 』 の CD-ROM をセットし、本 
体の電源を入れるとオープニングム_ビーが始まります。そ 
の後、タイトル画面で NEW GAME か CONTINUE を選ん 
で、〇ボタンを押します。 NEW GAME を選ぶと、本編の 
ムービー へと進みます。終了後、 プロテク ト •アーマーの 置か 
れているガレージの画面に切り替わります。そこで 
MISSION START を選ぶと ゲーム 開始です。 CONTINUE 
を選ぶと、ムービーを省略して、ガレージへ進みます。なお、 
ムービーは X ボタンで省略することができます。 

セーブ、口ード 

ゲームの セーブ、 ロー ドはすべてガレージでおこないます。 
口ードする場合は、 LOAD GAME を選び、さらにロードす 
るミッションデータを選びます。ひとつのミッションをクリ 
アする度に、プレイヤーはガレージに戻ります。そこで、 
SAVE GAME を選ぶと、次のミッションのデータを記録す 
ることができます。メモリーカード1枚につき、3ミッショ 
ンまでのデータを IS 録できます。 

ステー タス:]マンド 

ブロテクトアーマーの現在の装備や機能を確認できます。防 
御システムとエネルギーチャージの性能、使用できる特殊効 
果、武器の種類と残り弾数が表示されます。これらは、ゲー 
ムの進行にしたがって変化する可能性があります。 
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籲画面表示 


サイト- 

ウェポンスクリ"""ン 



——マツブスクリーン 
ステータススクリーン 
-データスクリーン 


ステータススクリーン 

プロテクトアーマ~とブレイヤーのパラメーターがハ"-セント表示されます。 msp (シールドボイント）はア_マー 
のシールドを表します。残量が0になると、以後受けるダメージは直接プレイヤ™ ( HP ) にひびきます。シールドの 
ダメージはリペアパ_ツを拾うことで回復します。 0 HP (ヒットポイント）：プレイヤ》自身の耐久力を表します。残 
量が0になるとプレイヤ~が死亡し、ゲームオーバーになってしまいます。メディカルキットを拾うことで回復します。 
• EP (エクセルギ _) :特殊効果を使用するためのエネルギーです。残量が0になると、特殊効果が使えな<なってし 
まいます。エクセルギーを拾うか、チャージユニットを使用すると回復します。 

マップスクリーン 

プレイヤーがいる場所の近くのマップが表示されます。プレイヤーを中心軸としてマップが回転しますが、ハンディミ 
ューズ画面のオプションコマンドで，マップを固定させることもできます。プレイヤーの歩いた場所は緑色で表示。漏 
い緑は歩行可能な通路や部屋で、薄い緑は壁や障害物などです。コンピュ""夕端末は赤色で表示。まだ歩いていないエ 
リアは青色で表示されます^ 

ウェポンスクリーン 

現在装備している武器の残弾数を、上からレ_ザ""％マシンガン、ミサイルの順で表示しています。△ボタンて発射可 
能な武器を切り替えます。 

デ ー タスク リーン 

プレイヤーに必要な情報をムービーと音声で伝えます。敵と遭遇したり、アイテムを拾った場合には、それに関するデ 
ータを表示してくれます。データスクリーンが表示されている間は、マップスクリーンが表示されなくなります。 

サイト 

現在発射可能な武器のサイト（照準）が表示されます。サイトの機能、形状は武器によって異なります。 
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⑩ハンディミューズの操作 
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ハンディミューズ画面の呼び出し 

スタートボタンを押すと、プロテクトア_マーに装備 
されたハンディミューズ（携帯コンピュータ）を呼び 
出すことができます。この画面では、方向キーの左右 
でコマンドを選択し、〇ボタンで決定、 x ボタンでキ 
ヤンセルします。スタートボタンをもう一度押すと、 
ハンディミューズ画面をすぐに終了できます。 



ステータスコマンド 

プレイヤー自身とブロテクトアーマーの状態を見るこ 
とができます。プレイヤーの耐久力を表す HP 、 アー 
マーのシールドを表す SP 、 特殊効果用エネルギーを 
表す EP などが表示されます。 





ウエボンコマンド 

現在装備している武器の種類と残弾数を見ることがで 
きます。ミサイルは弾の種類ごとに残弾数が表示され 
ます。発射可能なミサイルを，この画面で切り替える 
ことができます。 
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マップコマンド 

プレイヤーが存在するフロアー全体のマップを見るこ 
とができます。それ以外のフロアーは呼び出されませ 
ん。プレイヤーの歩いた場所は緑色で表示。濃い緑色 
は歩行可能な通路や部屋で、薄い緑色は壁や障害物で 
す。コンピュータ端末は赤色で表示。まだ歩いていな 
いエリアは青色で表示されています。プレイヤーが現 
在向いている方角も、小ウインドウで表示されます。 

!テムコマン r 

現在所有しているアイテムの一覧を見ることができま 
す。所有しているアイテムは、それが必要な場所で自 
動的に使用されます。 


オプションコマンド 

さまざまな画面表示の切り替えをおこなろことができま 
す。また、ゲーム開始からの経過時間も表示されています。 

WEAPON SCREEN :ウェポンスクリーンのオン_オフを切り替えます。 
MAP SCREEN :マップスクリーンのオン • オフを切り替えます。 
STATUS SCREEN :ステータススクリーンのオン_オフを切り替ます。 
DATA SCREEN :データスクリーンのオン*オフを切り替ます。 

VISUAL STABILIZER :オンにすると，歩行中のアーマーの上下動を感 
じることができます。 

MAP ROTATION :マップの回転のオン • オフを切り替ます。 
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修ゲームの 進行 



ゲームの目的 

あなたはプロテクトアーマー SJU )7 R に乗り込み、遭 
遇した敵と戦いながら、さまざまなミッションをクリ 
アしなくてはなりません。ゲームの謎を解くためにも、 
ミツシヨン途中で流れるムービーに注意してください。 




ガレージ 

プレイヤーがミッションを遂行していくうえで、起点 
となる場所です。プレイヤーはガレージからミッショ 
ンへと出発し、目的を達成すれば帰還することができ 
ます。ガレージには改造厘のジムがおり、プレイヤー 
にとってさまざまな有益な情報を提供してくれるでし 
ょう。また.持ち帰ったアイテムによっては、プロテ 
クトアーマーを強 fli するイベントも用意されています。 
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アイテムの拾得と使用 

アイテムはその上を通過することで入手することがで 
きます。ただし、シールドや弾数がフルの場合、拾う 
ことはできません。重要なアイテムはボックスに格納 
されているので、〇ボタンで開け、もう一度〇ボタン 
を押して入手してください。キーカードやレコードカ 
ー ドなどは、それが必要な場所まで保持されます。 


ドアはその正面に立って、〇ボタンを押すと開けること 
ができます。ただし、一部のドアは対応するキ■"■力ード 
がないと闢けることができません。ほかにも、何らかの 
手段を諝じなくては開かないドアが存在するようです。 

エレべ—™夕一 

エ レべ ー ターは、通常のドアと同じように正面に立ち、 
〇ボタンを押して乗り込みます。それから、右手にあ 
る操作パネルの前で〇ボタンを押すと、決められたフ 
ロアーまでプレイヤーを運んでくれます。 
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籲ゲームの進行 



スイッチ 

スイッチレバーは多くの場合、ドアのロック解除など 
に関係しています。オン•オフ操作は、その前に立つ 
て〇ボタンを押すことで切り替えることができます。 


エネルギ"■ュニット 

エネルギー ュニッ トの前に立って〇ボタンを押すと、 
プロテクトアーマーの EP (エクセルギ _) が回復します。 


コンピュータ端末へのアクセス 

コンピュ_夕端末の前に立って 〇 ボタンを押すと、そ 
の端末に記録された情報を見ることができます。レコ 
—ドカードを持っている場合は，その力ードに記録さ 
れた情報を見ることができます。 

ゲ—ム オーバー 

プレイヤー自身の耐久力である HP が0になると、ゲー 
ムオーバーになります。ゲームオーバーデモの後，ス 
タート選択画面に戻ります。このとき、メモリーカー 
ドが装着されていないと 、 NEW GAME しか選択でき 
ません。 
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レ ー ダ ー 

プロテクトア ー マ 。 ™には、近くの敵を関知するレ _ ダー 
が搭載されています。 プレイヤーの一定の半径内に敵が 
侵入すると、警告音がなります。警告音は敵が近づくほ 
ど大きくなります。しかし、敵の中には、レ™ダ™で補 
捉できないタイプも存在するようです。 

戦闘 

敵を見つけたらサイトの中に敵が入るように移動し* 
□ボタンで攻撃してください。画面上部や下部に敵が 
いることもあります。 L 1 ボタン + R 1 ボタン、もし 
くは L 2ボタン + R 2ボタンを活用して敵を捉え，正 
確に狙って攻撃してください。多ぐの場合敵を倒すと、 
弾丸やリペアパ - ツなどのアイテムを入手できます。 


武器の種類 

プロテクトアーマーは、レーザー、マシンガン、ミサ 
イルの3系統の武器を使うことができます。残りエネ 
ルギーや弾数に注意しながら、効果的に使い分けて< 
ださい。発射可能な武器の切り替えは△ボタンです。 
なお、複数種のミサイルを所持している場合は，セレ 
クトボタン+△ボタンで発射可能なミサイルを切り替え 
ることができます。ミサイルの切り替えは、ハンディ 
ミューズ画面のウ x ボンコマンドでも可能です。 
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• lUCt&PQ し =11 M 

■戦闘と武器 




レーザー系 

レーザーは専用のエネルギーを消費します。エネルギ 
^は、チャ…ジユニットとエネルギ""タンクの2系統 
に分かれています。レーザ_発射時は、まずチャージ 
ユニット（黄色の細い バーグ ラフ）からエネルギーを 
消費していきます。チャ"-ジユニットは、時間がたつ 
と徐々に回復していきます。しかし、チャージユニッ 
卜に残量がない場合は，エネルギ_タンク（水色の太 
い バーグ ラフ）から消費されます。エネルギータンク 
は、チャージユニットと違い自然に回復しませんが、 
フェルミオンを拾うことで回復します。エネルギータ 
ンクの残量がなくなると、チャージユニットが回復し 
ないかぎりレーザーが発射できないので、注意が必要 
です。 

マシンガン系 

マシンガン系の武器は、すべて共通の弾を使用します。 
弾数が0になると使用できなくなり、カートリッジを拾 
うことで回復します。プロテクトアーマーが最初に装 
備しているマシンガン系の武器は ZAX です。序盤では 
連射装置が故障している設定のため、最初のミッシヨ 
ンでは弾づまりをおこします。 
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ミサイル系 

プ a テクトアーマーは両肩にミサイル発射装置を装備 
しており、とんな種類のミサイルでも発射することが 
できます。ミサイル残数が0になるとその種類のミサイ 
ルは使用できなくなります。ミサイルはアイテムとし 
て入手できます。ミサイルの種類は以下の通りです。 


VEDAWi - ダ):単発のホーミングミサイル。最も一般的なミサイル。 

SPLASH ARROW 《スブラッシュアロウ）：同時に2発発射され、 
同じ目標に飛んでいく。大きなダメージを与えることが可能。 

NAPALM LAUMCHER (ナパームランチヤー):敵や障害物に命 
中すると引火性の高い液体が広がり、炎で着弾地点一鬱を覆いつくす。 


EROSION (エロシオン）：敵や障害物に命中すると金属を腐敗させ 
る液体が飛び散る。 


BRAIN DESTRUCTOR (ブレインデストラクター)：強力な中性 
子電磁波を発して、敵のコンピュータを破壊する。 


FLOAT MINE (フロートマイン）：時限爆弾の_種。発射したその 
場所にセツトされ、10秒後に爆発する。 

※ナパームランチヤーとフロー トマインは、爆発に巻きこまれると 
プレイヤ—も ダメージを 受けるので、注意して下さい。 


SLPS 00170/ 17 
















拳アイテムー覧 



。 ベ:::::::'： 


アイテムは機能で大きく分けると、回 
復系アイテム、 武器系アイテム、力一= 
ド系アイテム、改造系アイテムの4種 
類があります。ここでは、ミッション 
途中で入手できる主なアイテムを紹介 
します。 



鲁回復系アイテム 
リペア パー ッ © 

プロテクトアーマーのシールド （ SP ) を200回復します。 

メディカルキット© 

プレイヤー自身の耐久力 （ HP ) を20回復します。 

X クセルギー® 

特殊効果用エネルギー ( EP ) を10回復します。 

•改造系アイテム 
エナジーパック0 

レーザー兵器用の エネルギー 増設タンクです。 

シールドバック© 

シールドエネルギーの容量が増加します。 

⑩力ード系アイテム 
キーカ""ド© 

ロックされているドアなどを解除しますキーカードは色分けされ 
何種類かあり、対応するドアでなければ開けることはできません。 
レコ ー 1 ドカド® 

コンビュータ端末で記録されたム ー ビ ^ を再生することができます。 
マスター I D 力ード〇 

サタピサの情報を端末から引き出すために必要なカードです。 
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❿武器系アイテム 
フェルミオン a 

レーザー 兵器用エネルギーが1〇〇回復します。 
カー トリッジ❸ 

マシンガン系の弾が増えます。 

ヴェーダ© 

ヴェーダが増えます。 

スプラッシュアロウ❻ 

スプラッシュアロウが増えます。 

ナパームランチャー0 
ナパームランチャーが増えます。 

エロシオン〇 
エロシオンが増えます。 

ブレインデストラクター® 

ブレインデストラクターが増えます。 

フロー ト マ イン G 
フロー ト マ インが増えます。 
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春基本テクニック 



等多 

ミッションがスタートしたら、まずはハンディミューズ画面 
で全体マップを確認。自分がいまいるフロアーの大きさを把 
握してから、探索を始めましょう。フロアー探索は、基本的 
にはすベての部屋と通路を調べるべきです。マップ上のすべ 
ての場所に行かなくてもミッションクリアは可能ですが、重 
要なアイテムや情報を取りこぼして先へ進むと、次のミッシ 
ョンが困難になる可 sg 性もあります。多少時間はかかっても、 
じっくり丁寧に探索していきましよう。 


トラップへの対処 

スイッチ類を見つけたら、とにかくオンにしてみましよう。 
ボタンを押すと色が変化するライトボックスが複数ある場合 
は、とりあえず色をそろえておくのが基本です。自の前です 
ぐに変化が現れなくても、別の場所で何かが起きている可能 
性もあります。思いあたる場所があれば、そこへ行ってみま 
しよう。 また 、キーカードでも開けられないドアが存在しま 
す。これまでに拾得したアイテムや遭遇した敵などから、何 
を利用すれば開けることができるか推理すれば、道はきつと 
拓けるはずです。 
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戦闘の基本 

ミッション中にプレイヤーはさまざまな敵と遭遇しますが、 
敵はそれぞれ決まった行動パターンと属性をもっています。 
プレイヤ™を発見すると飛来してくる敵、固定された場所か 
ら発砲してくる敵、発見されなければやり過ごせる敵といラ 
のも存在します。敵の行動パターンを把握したろえで対処し 
ましょう^ただし、同じ姿でも装備や移動の仕方が異なる敵も 
いるので、注意が要です。プ□テクトア_マ_は敵を発見す 
ると、敵の名称や装備している武器などをデータスクリーン 
と音声で教えてくれるので（ただし、デ_夕を持っている敵 
のみ），敵の把握に活用しましょ〇。 

戦闘を有利に進めるためには、状況に応じた武器の切り替え 
が不可欠です◊序盤では、レーザーによる攻撃を主体にして、 
マシンガンとミサイルの弾はできるだけ温存しておきましょ 
う。ただし、レーザーはエネルギ_タンクの残量がなくなる 
と、いざというとき発射できない可能性もあります。チヤ_ジ 
ユニットの残量がなくなったら、マシンガンに切り替えたほ 
^が得策かもしれません。ミサイルは、強力な弾が多いので 
すが、アイテムの拾得による弾の補充があまり期待できませ 
ん。やはりなるべく温存しておき，手強い敵と遭遇したとき 
に集中して使いましょう。また、アーマーは口ーラーダッシュ 
時に敵に体当たりすると、ダメージを与えることができます 
(ただし、効かない敵もある）。すべての武器が使えないとき 
の最後の手段として覚えておきましょう。敵にはそれぞれ属 
性があり、ある武器では非常に大きなダメージを与えられる 
が、他の武器ではほとんど効果がないという敵も存在します。 
敵の属性は、実戦を繰り返していくなかで確かめるしかあり 
ません。プレイヤーの経験の精み重ねが、ミツシヨンクリアに 
つながるのです。 
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⑩敵の紹介 


キリーク•ザ•ブラッド2に登場する敵は、全部で40種類を超えます。 
ここでは、いくつかの敵の特徴を紹介します。戦闉時の参考にしてください。 



ニューロル • バトロール1 

装備はレーザーのみで防御力も高くない。 
しかし、監視カメラに捕捉されると、 

攻撃能力の高い「パトロール 2 J が出現する。 




トップスピン 
周りのガード部分を 
高速回転しながら突進してくる。 

気がつくと背後に回られていることもあるので、 
レ—ダーに注意せよ。 


ーコック 
側面の発射口から 
ヴェーダと ZAX を撃ってくる 

物陰に身を隠しながらの攻撃が有効 
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ダル 


ケンコス2 

対 アーマー 用として開発され、 

欐動性に優れている。 

マシンガンや盾などで武装しており、 
攻撃能力は高い。 


ハイドロタラン RR 
ZAX とヴ:ダを装備。 

ZAX の連射はかなり強力で装甲も厚い 
正面からまともに戦うのは危険だ。 


直線的に突進してくる。 

体内に高 エネルギーを 蓄えていて 
体当たりすると自爆し、 

大きなダメージを与える^ 







タワーハ。トロー』レ 

ミサイル系の攻撃をしてくる 
ミサイルを撃ちつくすと、 
威嚇しながら後退し、 
ミサイルの補給に向かう。 


〇 
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⑩登場人物 




マサオ 

2036年8月 1 S 生まれ。29歲。国籍=0本 

両親とも早くに死去。自分の生い立ちを知らない^母はギガリ•ウィルス 
に侵されて死亡したという。カルロスの元で育ち、幼少の頃より反バイフ 
ロスの思想をたたき込まれ、 DeiSol 兵士となる。精銳兵士だったが、3 
年前に突然離脱。レイラと出会ったことにより、傲慢さが影を潜め慈しみ 
の心を知る。 



レイラ 

2042年2月14日生まれ。23歳。国籍=チリ 

マサオの恋人。何不自由なく育った深窓の令嬢らしい。3年前マサオと出 
会い、深く愛し合うようになる。現在はともに暮らす。心優しく、 IH 義感 
の強い女性。 
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カルロス = ロッシ 

2008年4月29日生まれ 。 57歲 。 国籍=イタ U ア 

元はエリート士官でありながら退官し、フランス外人部隊を経て国際平和 
維持軍 ( IPKF ) に入隊。27年前、 ViSiON チームリーダー香田孝志ととも 
に南極サウスベースウイルス汚染疑惑に関わる極秘プロジ I クト（ミッシ 
3ン名 VISION of SOUTH ) に参加。その後の経緯は不明。現在、バイ 
フロスに抵抗する反政府組織 DeiSol のリーダーとして、特別指名手配中。 



サンダース 

35歳。国籍=南米？ 

DelSol の兵士。リーダーカルロスの元で実働部隊を動かす 。 MASAO 
とは固い絆で結ばれた同志であり親友だったが、3年前から別々の道を 
歩むことに。陽気で積極的な性格。困難な状況ほど力を発揮する。 
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_ 登場人物 






ジム 

58歲。国籍不明 

元国際平和維持軍の技術者。銃器やプロテクトアーマーの改造に関して 
は、世界最高の知識と技術を持つ。 DelSol に強いシンパシーを感じ、情 
報や技術を提供。頑固な職人気質^ 



トクター 


50歳。国籍=南米 


ニューロルにおいては医師の資格を持たないが、 DelSol の運動に共鳴し、 
医療活動を手助けする。 
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ミハエル=バ，フロス 

2014年6月6日生まれ。51歲。国篛=チリ 

バイフロス•グループ第5代総統。力ール=バイフロスの長男^父力一 
ルが死亡した後直ちに総統に就任、 迅速にバイフロス • グループをまと 
めあげた。鉄のような意志を持ち、冷徹と恐れられる。 
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•AFTER AD2038 


2038年8月16日。バイフロス•グループの南極観測基地サウスべース付近で未知のウィル 
スによる汚染が発覚。国際条約違反の疑いで、国際平和維持軍 ( IPKF ) の精銳隊 VISION 
が強制査察に出動。サウスベースの迎撃システムが作動し擊墜されるも、強行突入しサウス 
ベース破壊に成功。バイフロスの人類改造計画を未然に防止。尚、このときの VISION 生存 
者は番田孝志とカルロス=ロッシのみ。この一連のミッション rVISiON of SOUTH 」 に 
関する公式報告書は現在まで不明。力ール=バイフロス死去に伴い、ミハエルがバイフロス 
5代自総統に就任。サウスベース崩壊直後から未知の致死ウィルス，ギガリ•ウィルスが突 
如驀趄し猛威を振るう。激烈な感染力を持ち、発症10日以内の死亡率はほほ100%。 
ただし、紫外線の届かない範囲では感染しない。ギガリ•ウィルスにより地球上の100儇以 
上の人口は、瞬く間に1億人以下に激減。ミハエル=バイフロスは、かねてより南米に建設 
していた巨大地下都市「ニューロル」への生存者の受け入れを発表。ニューロルの運営を巡 
りバイフロス • グループと国際平和維持軍による戦圃勃発。バイフロス側の勝利に終わり、 
バイフロスがニューロルに於ける政権を樹立。以後、事実上地球唯一の国家となる。 
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HISTORY of B 1 FROSS 

1950年代第二次世界大戦末期、初代バイフロスがドイツからチリに液り創業。化学•医薬品メーカーとして事業を開始。 

2030年 この頃より食料、通信、石油、鉱物と急速に事業を拡張 D 世界的な巨大コングロマリットに成長。 

2035年 4代目力ール=ハインツ=バイフロス、南極に爾瀾基地サウスベースを建設^この頃より、遺伝子工学に 

よるクローン生物、人口生命の研究に力を注ぎ、サウスベースがその提点となる。この年、トーマス=キ 
ムが遺伝子治療の研究により33歲の若さでノ™ベル医学賞を受貨。その後、バイフ a スの研究部最高顧問 
に就任、サウスベースにてイオ関連の研究を行う。 

2038年 サウスべース付近にて未知のウィルス汚染発見。 IPKF の査察中、爆発事故によりサウスベースは崩壊。"ド 

クタ-" = キムはその短い生涯を閉じた。カール死去に伴い，ミハエルがバイフロス5代目総統に就任。た 
だちにギガリ•ウィルスの猛威から人類を救うための、精力的な活動を開始。かねてより南米に建設して 
いた巨大地下都市「ニューロル』を急ピッチで竣工、地上に暮らす生存者の受け入れを宣言。 

バイフロス • グル_プ会社案内より 


あの悪夢のような出来事から、27年の歳月が流れた。 
人々は絶望の淵て喘ぎながらこう思った窖だ。神よ、あ 
なたはもラ我々を見放したのですか^しかし諸君はこう 
して今、生きている。きわめて安全に、幸福に、そして 
文化的に。私は救世主を気取る気などない。だが、あの 
極限状態での私の決断が、結果として人類という偉大な 
る種を生きながらえさせたのだ。ここニューロルで暮ら 
す諸君は、まさに神に選ばれた人間だ。我々はもはやこ 
こてしか生きられない。この過酷な運命を生き抜くため 
には、人類はあまねく優秀でなくてはな6ないのだ。た 
だひとつの未来を輝けるものにするために、我々は優れ 
た遺伝子を残さねばならないのだ！ 

(2065 年ニュ ーロル独立記念日のミ/ \エル維統演 K より抜粋） 



SIRS 00170/29 























•AFTER AD2038 




NEURAL CITY 

ミパエル • バイフロスが指揮を取り、2030年代前半から建設を進めていた巨大地下 
都市。南緯20度05分、東経68度11分、チリとボリビアの国塊付近、地下60メー ト 
ルに位置する。地上とは完全に遮断されており、太陽光は一切届かない 。 GENE (ジ 
ーン）と呼ばれる巨大コンピュータによって、完璧に環境制御されており、気温、湿度 
等、常に快適な状態が保たれる。現在、地球上すベての人類はここで藝らす。以前から 
人類の将来に不安を抱いていたミハエルは、地下都市の建設を決意したといろ。総統就 
任と同時に、ギガリ • ウイルスが爆発的な猛威をふるい出したため、生存者の受け入れ I 
を提案。結果的に、人類の最後の生存場所となる。その後，バイフロスが独立宣言を行 ; 
った際に、これを承認しない国際平和維持連盟との間に戦闢が勃発したが、バイフロス 
彻 J が勝利，地球唯一の独立国家となる。安全保障のため、臌しい人口統制を行っている。 
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DelSol 

ニューロルに於けるバイフロス • グループの独裁統治に異議を唱える反体制組嫌。 
DelSol という名前には、バイフロスの支配から逃れて、地上の太陽のもとへ出よう、 
という意味が込められている。非合法組織に指定されているため、地下に潜って活動し 
ている。リーダであるカルロス=ロッシは、現在特別指名手配中。バイフロスの独裁統 
治、とりわけ産!！制限と DNA の管理、遺伝子選別への反対を強く訴えている。元 
■ PKF の香田孝志が創始者。香田とカルロスは I PKF の同僚であり2038年のサウス 
ベース突入隊だったため、イフロス • グループからは敵視されていた、とも言われる。 
非合法指定されてからは、バイフロスの兵器ロボットの攻撃に対抗するために、武器や 
プロテクト_アーマーを所有し戦閫集団化していった。決して対人攻撃は行わなかった 
が、数年前に戦闘に巻き込まれ民間人が死亡するという不幸な事故があった。 


等ガリ•ウイルス 

原型は2030年代後半にアフリカ•ルワンダで発見された致死ウイルス。これを元にバ 
イフロス•グループの主任研究者ドクター•キムがサウスベースで実験を重ね毒性と感染 
力を強化し生まれたのが、ギガリ•ウイルスである。空気感染し、人間の体内に入ると 
急激に増殖し赤血球を食いつくす。発症後10日以内の致死率はほほ100%。ただし、 
紫外線が遮断された状態では感染しない。いったん発症すれば、紫外線の有無に関わら 
ず病状は進行する。イフロス•グルーブが治療薬を開発中といわれるが、これに関わ 
るすべての情報は国家の最重要機密とされている。 
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K_LEAK，The BL00D2 / Reason m Madness 


Produced by GENKI 
Tomoharu Kimura*，Manami Kuroda* 

Wataru Shyuri ' Nobuyuki Suzuki # 

Total Art Direction : Kow Yokoyama / Music & Sound Effect : Kimitaka Matsumae 

A&R Direction & Co-Produce : Akira Sudo** / Creative Direction : Nakaji Kimura** 

Executive Producer : Shigeo Maruyama** 9 Terry Tsutsumi** 

Scenario & Story : Manami Kuroda* / Game Design & Direction : Tomoharu Kimura^ 

Main Programming : Wataru Shyuri * / Programming : Norihisa Ichisato% Tomokatsu Okamoto 

Programming Support : Kenji Shimizu* / Main CG Designer : Nobuyuki Suzuki* 

CG Designer : Syouji Sakata* / CG Design Assist; Manabu Tamura* f Ichiro Kojima* 

CG Supervisor : Hiroshi Hamagaki* / RT Part Modeling & Designer : Tsunemi Akiyama* 
Dungeon Designer : Kentaro Noguchi* / 2D Graphics & Visual Effect : Akiko Kajiura* 

Map & Game Edit : Toshiaki Kubota* / Data Covertion : Takao Ouchi* 

CAST 

MASAO : Tory Okawa / LAYRA : Atsuko Tanaka / JIM : Koichi Kitamura 
BIFROSS : Tamio Oki / CARLOS : Rokuro Naya / Doctor.-.Yasuo Ewata 
SANDERS : Naoki Bando / Handy MCise Voice : Yoko Somi / GENE : Ikuko Tani 
Research Worker : Mitsuaki Madono / Conputer Voice : Yasuyuki Kase 

Narratior : Akio Otsuka / KILEAK : Goro Naya 

Narrator Coordination : Mitsue Ono (EZAKf PRODUCTION) 

Narration Director : Masamichi Sugawara (SLAP SHOT Co.,Ltd.) 

International Marketing : Shigeaki Yoshikawa** 

Promotion & Marketing : Nobuhisa Tanaka**, Yasuo Oi** 

Art Direction : Tadashi Shimada (Banana Studio) 

Manual Editing : Yuki Kasukawa, Katsuhiko Naifou (HEADROOM) 

DTP : Takafumi Maeda (Cracker Design) 

Special Thanks to: 

Gordon Hutchison，Kazuhiro Ami(SCE() 5 Shinichi Okamoto{SCEI) 

Teiji Yutaka(SCEI)，Naoki kojima, Daikichi Watanabe 
Tetsuya Igarashi, Yorihisa Kageyama 

*GENKI Co” Ltd- / **Sony Music Entertainment (Japan) Iric. 
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